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L’histoire écrite par Lancelot Hamelin se déroule dans un futur parallele, ou un monde sur-urbain
succombe. Un homme nous raconte de sa voix au timbre surexposeé un systeme sur le point
de s'éteindre. Ce personnage cherche a nous faire entendre les fragments du monde vivant et
non-vivant avant qu'un silence définitif n'advienne.

Autour d'une réflexion sur la mémoire et la trace, Alvise Sinivia rassemble une équipe
pluridisciplinaire. A la maniere de chercheurs, Maya Boguet, Lancelot Hamelin, Paul Ramage,
Jocelyn Robert et Simon Rouby collectent et interpretent depuis de nombreuses années des
images sonores, visuelles et oniriques de lieux et d'espaces-temps.

En faisant de I'archéologie future 'objet d'une fable de science-fiction, ancrée dans les codes et
les lieux communs du genre, ils imaginent ensemble un spectacle sonore hanté par les lois du
chaos.
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